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Resumen

Destacamos la importancia del juego en el Nivel Inicial, dado que funciona como
escenario del mundo interno de las/os nifias/os y lo sefialamos en tanto no hacemos
referencia al acto sino a un proceso dinamico y complejo; permitirlo es permitir un “Es-
pacio Transicional” entre el creer y el no creer, el adentro y el afuera. Las/os nifias/os
a través del juego establecen relaciones significativas con su cuerpo, el de los otros y
los objetos. Como proceso de apropiacion de la cultura, a jugar se aprende y en este
sentido se recupera el valor especifico como funcién semidtica, de la imaginacion, de
la comunicacién, de la interaccion y la comprensién de la realidad.

Desde el Proyecto de Investigacién “Mirada Tres” abordamos al juego como una
actividad que le es grata al nifio/a, hace referencia al placer que le proporciona la misma,
condicién primera a tener en cuenta al crear el jugar con el/la nifio/a. Proponemos la
denominacion de jugar, marcandola con el verbo en infinitivo, para indicar su caracter
de accion y para analizarla en toda su riqueza y potencialidad nos colocamos desde
una perspectiva interdisciplinaria. En este articulo sistematizamos algunos parametros
tedrico-conceptuales que sustentan nuestra tarea.

Licenciada en Psicologia. Universidad de la Cuenca del Plata. Profesora de la Universidad
Nacional del Nordeste.

™ Licenciada en Antropologia. Profesora de la Universidad Nacional de La Plata.
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Especialista en Jardines Maternales. Facultad de Humanidades Universidad Nacional del
Nordeste. Doctoranda en Ciencias Cognitiva de la UNNE.
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Palabras clave ' - "
Jugar — Nivel Educativo Inicial — Practica educativa — Socializacion — Internali

zacion.

tract : .
B We stress the importance of play in the: initial level, because |ttfu:1hct|or;?bis‘;
internal world stage children / as and as we_pomled out we do_qot refer to f g :‘tween
to a dynamic and complex process; permit is to aliqw a transmongl spat;.e o
believing and not believing, the inside and the outside.The / as cl‘_nldrenAsa: rocegs
Wiseiriitblh i relat!ionsheizst“ﬁﬂlw yo;;db;drﬁizn:pgtg‘?; 32:3:1 :&s. recovg.-red as

iati f culture, learned to play : {

:;;?ggg%!:ngOnn,oimagination, communication, interaction and understanding of r;?\l:itty;

From the Research Project “Look Three’, we app_uroa_\ch the game as ant:e b
that is pleasant to the child / a, refers to the pleasurg it gives you the same, e
condition to be considered when creating the play with / the chil_d !ba.We pr:)p o
name of play, marking the infinitive to indica!e the_na}ure of action; fca_r an: ry:ls; s
its richness and potential we stand from an interdisciplinary perspecrttwe. 4
systematize some theoretical and conceptual parameters that support our work.

Key words _ AR "
X Play — Initial Educational Level — Educational Practice — Socialization — Internalizing.

Presentacion

“Nosotros aqui como educadores y educadoras 0 somos un poquito Iuco_s
o no haremos nada. Si, sin embargo, fuéramos solamente locos nada hariamos
tampoco. Si fuéramos solamente sanos también nada hariamos. Sélo hay un

i locamente sano."
o para hacer algo, es ser sanamente loco o : .
S IEE ; Paulo Freire (1870)

" jugar bien hay que apasionarse. Para apasionarse lhay que salir dol
mundo deP :;a ojongcreto. Salirydel mundo de lo concreto es mtrodu_mrsg en tf;d mm
de la locura. Del mundo de la locura, hay que s_a_ber entrar y salir. Stq in 2 uto 50
en la locura no hay creatividad. Sin creatividad uno s? bLtl'?CfatIZﬂ.k 319%%
hombre concreto. Repite palabras de otro."Eduardo “Tato" Pavlosky (

investigadores del Proyecto “Mirada Tres: la mirada y el lenguaje
en eIS:LTaC.’S}-:acia IaiJ reconstruccion del conocimiento profesional docginte Iyn In
ensefianza en la Educacién Inicial”, aprobado por la Secretaria de er|'|c u'::
Técnica. Universidad Nacional del Nordeste. PIS.G.C.yT. UNI'NIE-‘Reso .uc.l .
852/11 PI: HO17- 11 PERIODO 1/1/2011 Y 31/12/2015. Es}é 1psp|rad: ':‘1. |
Escuelas de Reggio Emilia, Italia, y se desarrolla en una institucion de N
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Inicial del mismo nombre en Resistencia, Chaco. Nos basamos en el modelo
de Reggio Emilia porque el desafio que propone a los adultos que acompafa-
mos el proceso de aprendizaje es reconocer, valorar y fortalecer la apertura
al mundo de las/os nifias/os. Ellos no sélo se pueden comunicar a través del
lenguaje verbal o el lenguaje gestual como otro medio habitual sino que tienen
la potencialidad para utilizar los diversos cédigos comunicativos y formas de
pensamiento dada su posibilidad de concebir diferentes alternativas y puntos
de vista de la realidad. Ante este reto los adultos aceptamos que, si bien hemos
aprendido diversas formas y esquemas, s6lo manejamos una perspectiva de la
realidad y una forma de expresién mas limitada, lo que nos coloca frente a la
busqueda reflexiva de otros modos de relacion con el conocimiento mas criticos,
creativos y genuinos. (Holluelos,2001 ,2003)Las problematicas socioculturales
que involucran a la Educacién Inicial se amarran al compromiso de mediar
entre el YO y el TU en el aula de una institucién educativa (Freire,1972,1970;
Achilli, 2000) y los adultos-docente tenemos que lograr situarnos como refe-
rente vincular significativo, creador de sostenes, horizontes y escenarios del
aprender. El andlisis cientifico de la construccién de ambitos adecuados para el
crecimiento, desarrollo y aprendizaje de los/as nifios/as de nuestra institucién
nos motiva a presentar sistematicamente uno de los parémetros conceptuales
que sustenta nuestra tarea cotidiana: jugar.

La hipétesis que guia esta presentacion es la afirmacion de que las/os
nifas/os desde que nacen Juegan y lo hacen en el proceso de aprender a
vivir, de “ser/estar” en el mundo, de construir sus trayectorias de vida. En esta
accion exteriorizan necesidades y emociones; suefian, inventan, exploran,
producen o desarman objetos; internalizan comportamientos, placenteros o
desagradables, creencias u opiniones (Bally,1973: Amonachvili,1991) Los
adultos necesariamente estan/ toman focupan “un lugar” en ese proceso de
construccién. El objetivo que nos proponemos es problematizar la accién de
Jugar como uno de los soportes de la socializacion infantil para fundamentarla
desde la perspectiva interdisciplinaria. En nuestro caso la interdisciplina alude
a la articulacion entre antropologia, pedagogia, psicologia, expresion artistica
y corporal en tanto cumplimentan un rol principal en la fundamentacién yenla
construccion de estrategias concretas para la tarea cotidiana en el aula.

Construir la trayectoria de vida: el desafio de los seres humanos

Las investigaciones del fenémeno humano, desde las ciencias sociales
en general y de la antropologia en particular; se han ido conformando a partir
de la mirada a la diversidad y a las diferencias socioculturales, analizando los
aprendizajes culturales para explicar la variabilidad de los grupos humanos
en diversas épocas y espacios geograficos. Las descripciones, explicaciones
y debates en los centros académicos hegeménicos hasta la década de 1960
cimentaron una matriz disciplinar con conceptualizaciones singulares respecto a
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la realidad dado que vehiculiza el hecho humano por exce-_lencia, serun cuerpo
y tener un cuerpo. En el proceso de crecimiento las/os nifias/os son producto
y a su vez productores de realidad; internalizan el m_undo del que son parte,
externalizan sus deseos, sus necesidades, sus inqu;etudes,_ sus fantasias y
objetivan en acciones y/o productos concretos, obje@os que dejan huellgs yvan
conformando la trayectoria de sus vidas. Las experiencias de‘extemaltzacudm,
objetivacion e internalizacion se ponen en practica durante el juego tanto para
construir su realidad subjetiva como la realidad externa a él. En este sept;do,
destacamos el valor de la categoria de préctica ludica, ya que ésta enfatiza el
valor de los sujetos. Hablaremos de préctica porque el juego, produce tran§-
formaciones en “los otros” a la vez que transforma al sujeto mismo, es decir,
es una experiencia tanto transformadora de los sujetqs como del grupo. Aqui
colocamos el arte como un medio especifico de conocimiento, ya que nos per-
mite conocer, analizar e interpretar, producciones estéticamente comurpcables
mediante los diferentes lenguajes simbolicos (corporales, sonoros, visuales,
dramaticos, literarios), y es aqui, por lo tanto, donde entran en accion Io‘s pro-
cesos de ensefar-aprender donde el lenguaje artistico actda como comunlcgdor
y vehiculo para comunicar.Las practicas ludicas son experiencias formativas
de los sujetos (Rockwell, 1996), en tanto constitutivas E:Ie un desarrollq act!vo
y transformador, a la vez que condicionadas por éste mismo. _Las experiencias
de los sujetos son a la vez formadoras de saberes en interaccién con el m_edlo,
e instancias de circulacion de este saber, en las que emergen aspectos iden-
titarios (Hoyuelos, 2004, 2009).

Aprender jugando x

Las/os nifias/os - sujetos que se configuran en una complejisima trama
familiar y social - miran, descubren, entienden, aprendeny apre_henden el mundo
através de su cuerpo movilizados por el “deseo”, apelando a diversas formas de
lenguajes desde su mundo de relaciones. Cuando hablamos de juego enmar-
candonos en el proyecto pedagégico que Mirada Tre‘s desarrolla no podemos
dejar de lado las bases en las cuales se asienta el mismo, en tanto que Iagios
nifias/os tienen capacidades, potenciales, curiosidad_ e mterés. en construir su
aprendizaje asi como de comprometerse en interaml_ones sociales y negociar
con todo lo que el ambiente les ofrece. Asi es que el juego se dt_asarrolla como
punto de partida para crear un lazo social como forma de _Iengua;e. Es el medio
por excelencia con el cual el pequefio internaliza y trasm ite, expone su mundo
interno y va constituyéndose como sujeto. Para construirse un cuerpoy advenir
un sujeto se hace necesario un Otro que a través_ del lenguaje le presente al
nifio el cuerpo. Ese organismo vivo que nace requiere de un‘Otro que a través
del lenguaje posibilite junto con las primeras sonrisas, ref{e;os, gestos, como
primeras formas del jugar, lograr un cuerpo subjetivado. Diriamos: anudando
el lenguaje en ése que va siendo de a poco un cuerpo.
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Pensamos a cada nifia/o no aisladamente, sino, en conjunto con otros
nifas/os, con la familia, con los docentes, con el ambiente escolar, con la
comunidad y el resto de la sociedad. “(...) El juego humano resulta de un com-
plejo conjunto de significaciones biolégicas y psicolégicas subjetivas al cual
se le superpone un cuadro de significaciones relacionadas con el proceso de
identificacion intersubjetiva y social con el otro humano” (Gémez, 2004:41).Es
alli en el juego donde el/la pequefio/a se muestra como co-constructor, desde
el comienzo de su vida, de conocimiento, cultura y de su propia identidad. Es
entendido y reconocido como miembro activo de la sociedad. Ahora la pregunta
es: {Como?, ; Como logra este proceso? ; Cémo conoce? ; Cémo se apropia de
si y los demas?, por medio del juego, juego que propone un sujeto activo, que
construye el conocimiento y crea por medio de él los significados del mundo. La/
el nina/o extrae de la experiencia los modelos de accion que intentara genera-
lizar y que utilizara para modelar la realidad. Estas adquisiciones se resuelven
en el juego del equilibrio entre asimilacién y acomodacién. Es asi que, en este
caso, la principal funcién psicolégica del juego en la infancia esta dada por el
hecho de que permite a los/as nifios/as asimilar las estructuras complejas de
la realidad a las posibilidades de comprension y accién de sus cuerpos.

Desde lo pedagégico tomamos a la escucha como una tactica fundamental
de este proyecto Mirada Tres. El didlogo democratico implica la capacidad de
escuchar y la reciproca expectacion como cualidad importante que activa la
comunicacion y el intercambio reciproco; esta accién requiere ser sostenida,
entendida, documentada. El autoaprendizaje de las/os nifias/os, el hecho de
que el grupo se vuelva consciente de ser “un lugar de ensefianzas”, un lugar
donde los lenguajes son enriquecidos, multiplicados, refinados, generados e
interpretados en sus procesos intrinsecos que como un juego van haciendo
huella, marca, para dar cuenta de una constitucién subjetiva tnica e irrepetible.
En ese documentar entonces son visibles los tipos de juego, o mejor dicho los
diferentes lenguajes conforman nifios/as tnicos e irrepetibles.

Es aqui donde la familia ocupa un rol trascendental orientando los procesos
de aprendizaje y activando, donando elementos necesarios para ello, como el
aspecto psicologico y la continuidad de lo biolégico. El adulto ofrece el “sentido
del espacio” para ayudar al nifio y a la nifia a comprenderse y comprender sus
acciones a través del reconocimiento. Introducir a los nifios en espacios nuevos,
sugerentes y llenos de posibilidades es un estimulo para el juego simbdlico y la
accidn para los discursos narrativos en los que su atencion se fija y en los que
ellos se convierten en los protagonistas dentro de una historia totalmente nueva.

El/la pequeiio/a es estimulado/a por estos padres en una primera y estrecha
relacion con la figura materna para luego, a modo de corte, incluir un tercero
referente significativo de la triada. Asi los modelos identificatorios van cobrando
reveladora importancia y la apropiacién de un espacio subjetivo posibilita la
separacioén o independencia familiar. La experiencia de juego es notable como
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actividad que remite a la posibilidad de obtener recursos e!aporatwos y asu
papel en la realizacién de deseos. Vemos el juego como una via para exp;gl)s_ar
deseos y descargar sentimientos por lo que se constntuy‘e en pilar del equilibrio
emocional. Es en ese ‘Espacio Transicional' que se ubllca e_l mundo _lptemo y
la realidad, dando cabida al juego creativo y a la |ma.g|nac16n Permnt:endo al
nifio/a resolver sus conflictos internos asi como tj.-.!mblén expenmentar_y des-l
cubrir su entorno. Fundamentalmente es un n_ledto para la est_ructurambn de
lenguaje y el pensamiento. La zona intermedia en}re la seguridad mfatelmda y
la incertidumbre de un medio (al menos desconqcldo), deben ser articuladas
por un lazo comun que puede tomar segun Winnicott (1989: 145) la forma de

un objeto transicional.

“La experiencia del bebé con esta confiabilidad a lo largo de‘ un pe-
riodo hace nacer en él, y en el nifio en crecimiento, un sentimiento
de confianza. La fe del bebé en la confiabilidad de la mad_re. y por lo
tanto en la de otras personas y cosas, permite Ig separacion del no-
yo y el yo. Pero al mismo tiempo se puedg decir que la separacion
se evita al llenar el espacio potencial con juegos crgadores. con el
empleo de simbolos y con todo lo que a la larga equivale a una vida
cultural.” (Winnicott, 1989: 145)

ir del juego dellla nifio/a vemos como se va estructurando la Edentl-
dad, glpdiﬂrr:inio éeelgas estructuras del Ienguaje[ los cédigo_s y la produccién FIe
sentido que constituye el eje de los encadeqam:entos funcionales del Ieng‘;uage,
mediados por los cédigos linguisticos y la smbolo_gla popL_Jlar de los cua !es sz
apropian los sujetos para caracterizar sus praf:tlcaf_.s soclalgs y culturales.
partir del juego entonces se ira constituyendq la identidad social (o de gru;r:‘o)..a
través de los codigos que funcionan convencionalmente, desde el interior ac:a
fuera. Los diferentes tipos de juegos, simbolicos, d_e reglas, eptre otros, son la
base fundante para la identificacién con el otro. Se lnlergampla, se tras.forma y
reproduce significados fundamental para el proceso de identificacion. L?j ct;n-
ciencia de si mismo y la conciencia del mundo, se desarrolla_n prod_ucto e las
relaciones que el nifio traba con el mundo, mndgdas en 1?: auccnér_l deliberada, en
el deseo de hacer, confrontando a la realidad fisica y socta_l (Fr_eire, 1972, p.33).
Asimismo el juego es un derecho y una caracteristica singular de‘ los/as
nifios/as. El juego y las experiencias globalizadoras representan los ejes dlel
modelo didactico para la construccion de las propuestas de ensefianza en la
Educacién Inicial y base del proyecto que aqui nos convoca. Las propuestas
disefiadas en torno de ello deben adecuarse a la_ hgteroggneldgd c}e los su‘]a-
tos y sus contextos. El espacio escolar es depositario del‘lmag.lnano cqlechv;o
y traductor de dimensiones simbolicas y pedagoégicas y tiene influencia en la
percepcién y representacion que las personas hacen de él.
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Mirada Tres es un espacio para hacer y deshacer, para crear, para des-
cubrir, para adquirir nuevas habilidades. El juego debe ser entendido en sus
diversas significaciones. El juego no es ajeno al proyecto pedagdgico, el juego
es un contenido, un eje trasversal y no puede ser aislado debe tener concep-
tualmente coherencia con este proyecto. Es por ello que nos proponemos en
cada ocasion disefiar e implementar estrategias adecuadas a los contextos
particulares que planificamos en cada tarea cotidiana.

Al igual que el valor educativo de la improvisacién ponderamos el de la
creacion en la confeccién de juguetes, por ejemplo, esto es, la construccion de
objetos de juego. La tarea cotidiana pone en evidencia el ejercicio activo de la
imaginacion de los/as nifios/as cuando elaboran con materiales de desecho,
descartables, sus propios elementos para jugar, coches hechos con cajas de
zapatos pintadas, mufiecos con bolsas o palitos, etc; dejamos en un segundo
plano los juegos estereotipados y comerciales que nada tienen que ver con
ellos y que el mercado impulsa a consumir.

Lo propio de las infancias es el jugar, esta es su ocupacién favorita, como
espejo que anuda lo real lo simbélico, lo imaginado, la fantasia. En este jugar
es necesario el toque y la palabra del Otro para que el cuerpo se amarre con el
universo discursivo. Los nifios son sujetos deseantes y, ante el desafio impuesto
por la practica, supone el persistente ejercicio de extender los limites que la
disciplina impone para abocamnos a la realidad de los/as nifios/as de manera
mas creativa, mas genuina y significativa.

El equipo de profesionales de Mirada Tres esta convencido que el jugar
permite responder a la demanda genuina de los/as nifios/as, para lo cual con-
cebimos los talleres de juego creativos con un encuadre de tiempo y espacio,
que toma en cuenta la singularidad, espacio donde se pone en practica el pintar,
el manchar y mancharse, el relato de un cuento, el juego en si mismo, la pro-
duccién de sonidos musicales, la dramatizacién teatral. En simultaneidad con
los talleres a los/as nifios/as, los padres trabajan en el taller de padres donde
se intenta comprender y acompanar a sus hijos/as.

Vassily Kandinsky, pintor nacido en Moscu en 1866, proclama la ley de la
necesidad interior, con el consiguiente abandono progresivo del mundo visible.
Freud alude a “/a necesidad subjetiva de o fantastico”, él nos dice que son los
momentos privilegiados en que el artista mira en lo desconocido, imagina lo
oculto y vislumbra lo visible. El juego de fantasia y realidad, conjuncion entre
realidades, exterior y psiquica. Manifestar lo bello, lo sagrado, el encantamiento,
la relacion con un mundo invisible y, hacer soportable un real insoportable es
imposible sin metafora.

Maud Mannoni (1983) expresa “Es necesario un territorio de Jjuego para
que la imaginacion tenga derecho a la ciudadania”.Podriamos decir, entonces,
que el jugar es producto de la cultura, afirmando que se aprende y, en este
sentido, se recupera el valor intimo que tiene para el desarrollo de las posibili-
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inacié icaci i6n
dades representativas, de laimaginacion, de la comunicacién y la comprens

de la realidad.

A modo de conclusion . \
Iniciamos esta presentacion con la afirmacion de que las/os nlﬁas:ios gis{:re“
que nacen juegan y lo hacen en el proceso de aprender a Vivir, de “ser.

i i de la
en el mundo, de construir sus trayectorias de vida y desarrollamos, des

perspectiva interdisciplinaria que construimos, las diferentes funciones del jugar

i ienciay en
en las trayectorias de socializacion. Apoyégdc;nqs er(; :I:rzt;?oe:r??::z:ui n
' ivindi inamica
los numerosos autores que reivindican la din : e
i ili rtes del juego en todo proyecto p
de Reggio Emilia subrayamos los apo n : fopatius
ico si alto que en las administraciones, _
gico sin embargo no pasamos por afto qu e .
historia de la las Ciencias de C
leyes y decretos, y peor aun, en la _ ‘ kT
j i do al juego como una ocup
| iueqo ha tenido mala prensa. Se ha clasnﬁcz_a : !
g;rn?giosa proponiendo se lo reduzca a la minima expresion y se ocupe a nifias/

os con matematica, lectoescritura, informatica, inglés.

... hay clases en las que la mayor parte del tiempo los mnosdestéri
sentados haciendo fichas, algo que va contra la naturalez‘a e _e‘:’ss
tas edades. Maestros y maestras gritonas que asustan ad 0s mr:] =
—quienes, si algo necesitan en estas _ezdades, es sobre to ﬁ seg .
dad-, profesores y profesoras que miran e|' reloj pues las ?raédu-
les hacen eternas”. De esta forma, el cun!culo esco]ar de la 4
cacion Infantil esta robando en un 90"/:_. el tw;mpo de juego para ‘
nifios. Tiempo que las criaturas necesrtap vnta!mente parg crece ::
construir su cultura. El juego, en estas _s.;tuacuones. es visto tcomi-
una pérdida de tiempo. Sélo se permite 1ugar'cuand9 s: ha_n ;’:‘n-
nado las actividades curriculares que se consideran jerarquica

te importantes (Hoyuelos 2009, pp. 59-60)

la connivencia de posturas de profesionales,
editoriales y empresas que afirman que el nifio sélo apfe_ndetjugzir:;;%tg;r;e;ir;-
i i do-juegos Yy juguetes '
do como respuesta la invencién de pseu 0s ikl
i i to de lo ludico, estructuran e
desnaturalizando el auténtico concep > U
g jeti idacti dos de antemano. “De este modo el meit
segun objetivos didacticos marca wlrl ek
i ar nimeros, letras, cre )
neoliberal se ha llenado de materiales para ense b
iaci iaci i as el aplastante poder dé
asociaciones, seriaciones, etc. “Y una vez m :
se ha impuesto sobre la cultura infantil; soslaygndo que e_| ]ue?o es iv:gr;lura,
incertidumbre, azar, suefio, viaje a lo desconocido, virtualidad (Op.f:l ) l'ciicos
El proyecto Mirada Tres propone convertir las aulas en escenarios Iu
(con materiales, generalmente no es
los/as nifios/as y nifias pueden m\_.ventar su
docente en el aprender dia a dia junto con

Paralelamente vale sefialar
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disfrutar de ver como los nifios y nifas juegan juntos y aprenden cosas inima-
ginables antes de “esa disponibilidad emocional y cognitiva de escucha: ‘lo
verdaderamente importante”, segun subraya Hoyuelos (2008,70).
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Resumen

Presentamos aqui algunos de los elementos de recorte para la discusion de
Control Social de la politica de educacién publica que muestra los Consejos de Con-
trol Social en la Educacién. El estudio se llevé a cabo dentro de la busqueda local
llamado “Las contribuciones de las asociaciones establecidas por los municipios de
Para y el Instituto Ayrton Senna Foundation y Vale do Rio Doce a la oferta educativa
y la gesti6n de la educacién publica” ligada a la encuesta nacional que se ocupa del
“Andlisis de las consecuencias de las asociaciones firmado entre los municipios y de
la Fundacién Ayrton Senna, para la prestacién de la educacion *, financiado por el
CNPq, ya ha completado. Ambos estudios tienen por objeto analizar las consecuen-
cias para la provisién de educacion publica y la gestion de las asociaciones entre los
sectores publico y privado, respectivamente, representados por los municipios y las
organizaciones del tercer sector, en particular el Instituto Ayrton Senna. La metodologia
utilizada fue la investigacién documental y bibliografico, a través del cual se realizé una
encuesta sobre el tema con el fin de situar la discusién del control social en Brasil, en
sus fundamentos histéricos, conceptuales y legales.
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